3ds max 6: Praktické postupy - Jan Ktz

Dalsi nadstavbovy (rozsitujici) navod bude na pouziti materidlu Advanced Lighting Override (ALO),
ktery je dopliujicim materidlem pro pokrocilé svételné feseni radiozity. V knize jsme se sezndmili

s timto materidlem ve spojeni s neonovou trubici, ktera probihala kolem interiéru. V menu Blinn
Basic Parameters, které obsahuje nastaveni barvy materidlu (u neonu modré), jsme nastavili modrou
barvu a ve slotu Self-Illumination jsme zadali maximalni samoosvétleni. Vyslednym efektem byl
velmi jemny nddech modré, kterd se odriZela do okoli.
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Obr. 1
Pokud byste chtéli vytvoftit velmi silny odraz modré barvy, je vhodné umistit do slotu Self-

Illumination také odstin modré, kterd utvaii zakladni Diftzni barvu, jak vidite na nésledujicim
obrazku.
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Postupujte tedy podle ndvodu v knize, pouze namisto Self-Illumination = 100 procent zadejte stejnou
barvu jako je v diftiznim kandlu. Na nésledujicich obrézcich je aktivni pouze jedno svétlo — neonova
trubice (tak mizZete kazdy objekt pretvorit na svétlo)

Obr. 3 - Material ALO s hodnotou Self-Illum=100 (viz obr.1) a Luminance Scale = 5000, zapnuta
Logaritmicka expozice
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Obr.5 - Material ALO s hodnotou Self-Illum=100 (viz obr.1) a Luminance Scale = 5000,
vypnuta Logaritmicka expozice

Obr.5 - Materidl ALO s diftzni barvou ve slotu Self-Illum (viz obr.2) a Luminance Scale = 2000,
vypnuta Logaritmicka expozice

Obr. 6 - Material ALO s diftizni barvou ve slotu Self-Illum (viz obr. 2) a Luminance Scale = 2000,
zapnuta Logaritmickd expozice



