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V celém kurzu se postupné seznamime se vSemi aspekty produkéniho workflow, které
vystihuji nasledujici body. VSechny body budou mit své vlastni PDF dokumenty, které se
postupné budou objevovat na serveru Lounge (a pozd¢ji novém MayaMax 3D.net)

v mésicnich intervalech.

1. Uvod do aplikace Maya 7
2. Detailni rozbor uzivatelského rozhrani Mayi
e vyfezy a navigace
tvorba, transformace a vybér objektl, Outliner
hierarchie objektl, Hypergraph
prace se soubory a projekty
prace s menu, stavova lista, Shelf
Channel Box
ovladani animace
Tool Box
vzhled vyfezl
objekty a komponenty, skupiny
prichytavani objektl (snapping) a zarovnavani (align)
e uzly (nodes) a Attribute Editor
Modelovani I - NURBS (Curves/ktivky a Patches/platy)
Modelovani II — Polygony (Surfaces/plochy, Subdivision Surfaces), Paint Effects
5. Textury a shadery
e Hypershade
e procedurdlni textury
* mapovdni 2D a 3D textur
e Paint Effects (Stétce, 2D, 3D)
6. Osvétleni
e druhy svétel
e stiny
e dalsi efekty
e umisténi a nastavovani svétel
7. Animace I - klice
vytvareni animace a klice, cesty pohybu (Motion Paths)
nelinedrni animace
vytvareni kli¢t a Time Slider
editovani animace a animacnich kiivek, Trax
omezeni (constraints)
deformace a rigging
animace postav, kostra, IK, pfidan{ sitoviny na kostru
8. Animace II — dynamika
Castice, emitory
rigid a soft body dynamika
pole, cile a kolize Castic
casticové efekty
9. Renderovani
e kamera — typy a nastaveni, Depth-of-field (DOF) a Motion Blur
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nastaveni renderovani
renderovani pohledu

druhy rendererti v Maye — Software renderer a mental ray

globalni osvétleni
kaustika (caustics)
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