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1.1 P edmluva

Aplikace Maya od spole nosti Alias (www.alias.com) je §pi kovy softwarovy nastroj pro
modelovéani, animaci arenderovani 3D objekt . Vyu iva se zefména ve filmovych studiich
pro vytva eni vizuanich efekt (VFX), hernim pr myslu, reklam nebo pr myslovych
vizualizacich. P itom filmové triky apr myslové vizualizacetvo i ngid le it jSi oblast vyu iti
Mayi.

Maya je zdaleka ngjpou ivan jSi vdude tam, kde jsou po adavky kladené na kvalitu a
komplexnost efekt svou povahou nginéro n jSi. | kdy seu ivatelské rozhrani Mayim e
zd& p ilisslo ité, m&svou logiku ajakmile pochopite stavbu interface, nebudet késevin m
zorientovat. V tomto néstroji m  ete vytvo it Upln v3e, co existuje v redlném i neredlném

sv t .V porovnani s 3ds Max je to robustn j&i aplikace slo it j§i na ovladani (mén

p imo ard), orientovana na komplexn jSi produk ni workflow. Neznamenato vsak, e3ds
Max zaMayou zésadn technologicky zaostava. As nejv tSim rozdilem mezi t mito dv ma
aplikacemi jsou podporované opera ni systémy. 3ds Max operuje pouze na platform
Microsoft Windows, kde to Mayab i navic naLinuxu aMac OS X.

Shrneme-li, Mayajest eni aplikace pou ivanave filmovém pr myslu, 3ds Max vladne
hernimu poli. Vyhodou 3ds Max je jeho p imo arost, jednoduchost u ivatel ského rozhrani
(Ul) ap edevSimto, e nabizi rychlegjSi u ebni tempo.

Domnivam se, e do budoucnalze u obou produkt o ekévat technologickou konvergenci (tj.
3ds Max bude zachovavat své jednoduché Ul a s dalSimi verzemi bude im dal tim vice

p ipraveny nané&ro n jSi filmové efekty). U Mayi sez gm do kéme zvySené u ivatelské

p iv tivosti (u jen zd vodu akvizice Aliasu spole nosti Autodesk, jeji produktova filozofie
je odlisnd) se zachovanim robustni architektury.

V sou asnosti maka da aplikace své klady i zapory aje nau ivateli (firm ), kterou aplikaci si
zvoli jako hlavni vligikovou lo . Volbum e usnadnit rozhodnuti o zam eni a specializaci

u ivatele — zda bude tvo it spiSe pro herni oblast nebo filmoveé efekty. Rozumnym p istupem
jedenezavrhovat apriori tu i onu aplikaci nazaklad doporu eni ostatnich u ivatel .

V Mayei Maxovi m ete vytvo it mnohem vic, ne nacov tSnaz nédskdy v bec pomydli.
Spory mezi u ivateli Mayi aMaxemn  asto p ipomingji ,,boje* mezi p ivr enci Linuxu na
stran jednéaWindows nastran druhé. Je ale lhostejné, kterou aplikaci si vyberete, d le ity
jevasfinani vytvor. Mayai 3ds Max jsou pouze velkymi pomocniky-néstroji, které samy o
sob zavésnic nevytvo i. VyzkouSejtesi ob aplikace, seznamte se sjegjich u ivatelskym
rozhranim arozhodn te se podle vlastniho Usudku a sympatii pro jednu z aplikaci. Ka dému
selibi jiny interface, jiny opera ni systém, jiny u ebni p istup nebo pracovni postup atudi je
jen navaés, ktery SW si vyberete.

K apitola 1 —Uvod do aplikace Maya 7



Maya — vyukovy online kurz MayaM ax3D.net
autor: JanK i 3dsMax lounge
jan.kriz@a-architectus.com

1.2 Instalace

Na adrese http://www.alias.com/glb/eng/products-services'maya/maya ple/get_maya ple.jsp
se zaregistrujte a stahn te si verzi Maya Personal Learning Edition 7.0.1 pro Windows
2000/XP Professional (velikost 273 MB). Tato verze Mayi je dostupna zdarma pro

nekomer ni avyukové U ely. Jetoto nasverzi Maya Complete, ktera stoji 2099 EUR=60839
K . Jgji omezeni spo ivav jiném formétu ukladanych soubor (scén) a obrazku loga na
pozadi renderovanych scén. Po sta eni zadejte p i instalaci Software Key pro M aya Per sonal
L earning Edition, ktery vam p ijde emailem. Tim software aktivujete.

Maya p ichazi ve dvou verzich - Complete (2099 EUR) a Unlimited (7349 EUR=213010K )
K ). Verze Unlimited je toté co Complete plus navic:

Cloth —tvorba oSaceni

Hair —tvorbapln dynamickych dlouhych vlas

Fur — pomoci tohoto modulu m  ete vytva et r znorodé varianty kréatkych vlas , srsti,
travy

Fluid — podporovany jsou atmosférické efekty, mraky, kou , para, ocean,
pyrotechnické efekty, ohe , exploze, nebula, animace viskdznich latek a mnoho jiného
|ze vytvo it pomoci tohoto modulu

Live — synchronizace 2D akce se 3D elementy

Minimalni po adavky na aplikaci Maya PLE (OS pouze Windows 2000/X P Professional nebo
Mac OS X):

Windows: Intel® Pentium® |11 or higher, AMD Athlon™ processor
Macintosh: Power Mac® G4 a G5

512 MB RAM

CD-ROM Drive

Hardware-Accelerated OpenGL grafické karta

3-button mouse with mouse driver software

450 MB of hard disk space
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1.3 Prvni spust ni a zaklady u ivatelského Ul

Po spudt ni aplikace se objevi u ivatelské rozhrani jako na obrazku 1-1.

lCjMa\,ra Personal Learning Edition 7.0.1: \untitled
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1-1 U ivatelskérozhrani Mayi PLE 7.0.1

Nasleduje popisjednotlivych asti Ul, na které se takto budeme odvoléavat déle v textu:

1 Main Menu (ligta hlavniho menu)
Standardni nabidky aplikace, které se kontextov m ni podle aktualn vybrané sady
menu (Menu Sets), kterou najdete zcela vievo na stavové list jako vysuvné menu.
Jiné nabidky se objevi nap iklad p i modelovéni ajiné p i animaci

2. Status Line (stavova lista)
LiSta obsahuje postupn ikony pro préci se soubory, vyb r objekt nebo komponent (v
Maye se podobjekty nazyvaji komponenty, v 3ds Max se nazyvaji Sub-Objects),
p ichytavani nebo renderovani. Tyto dil i skupiny jsou odd leny vertikalni ernou

arkou a pokud na ni klepnete, m ete jednotlivé skupiny schovavat nebo rozbalovat.

Na konci stavové listy jsou t i ikony pro zobrazeni i skryti nastroje Attribute Editor,
zobrazeni aktualniho nastaveni QWERTY nastroj aposledni ikonasou i pro
zobrazeni i skryti Channel Boxu
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3.

Shelf

Misto, kdes m etep izp sobovat préci podle vlastniho stylu ap idavat do zdlo ek
nove funkce. P eddefinované jsou zde zalo ky nazvané General (obecné), Curves

(k ivky), Surfaces (plochy), Polygons (polygony), Subdivs (dil id leni ploch),
Deformation (deformace), Animation (animace), Dynamics (dynamika), Rendering
(renderovani), Paint Effects (efekty malovani), Toon (vzhled kresené animace),
Custom (zalo kapro p izp sobeni vlastni prace) asemsi m ete p idavat dalsi ikony
afunkce

Panely nabidek vy ez

Vysuvné nabidky View, Shading, Lighting, Show a Panel kontroluji dany vy ez a
pohled na objekty v n m (nap iklad View > Frame Selection (klavesaf) vycentruje
vybrany objekt ve vy ezu —v Maxovi je to funkce Zoom Extent Selected, dédle

p ikazem Bookmark sim ete ulo it aktualni pohledy jako zalo ky —v 3ds Max

k tomu dou i funkce Save Active Perspective View). Nabidka Shading ovlada vzhled
objekt vevy ezu (nap iklad stinovany nebo dré&t ny mad), Lighting ovladéa arove
osv tleni scény, Show funguje jako skryvani kategorii objekt (Hide By Category v
Maxovi) akone n z nabidky Panel vybirate typ pohledu (ortografické nebo
perspektivni). Funkci Tear Off m  ete odpojit perspektivni vy ez jako samostatné
plovouci okno. Tom ete provad ti snabidkami v hlavnim menu klepnutim na dv
horizontélni é&ry ap eta enim najiné misto.

1-2  Funkci Tear Off m ete odpojit vy ez do podoby plovouciho okna
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1-3  Klepnutim nadvojitou aru nad nazvem Edit Membership Tool
ap eta enim menu najiné misto jej odpojite jako plovouci
menu

5. QWERTY nastroje (Tool Box)
Nastroje pro manipulaci s objekty Q=Select Tool (vyb r objektu), W=Move Tool
(posun objektu), E=Rotate Tool (oto eni objektu), R=Scale Tool (zm nam itka
objektu), T=Show Manipulator Tool (ukazat manipulator), Y=Repeat Last Tool
(pou it posledni aktivovany nastroj).

6. Channel Box
Obsahuje informace aktualn vybraného objektuazdem etem nit n kteratato data.
V 3ds Max je obdobou panel Modify. Vypnout/zapnout Channel Box m  etet eti
ikonou v trojici ikon zcelavpravo na stavove ligt .

7. L ayouts
Zm nanastaveni vy ez podle p ednastavenych mo nosti (v Maxovi je obdobou
funkce Customize > Viewport Configuration > Layout)

8. Range Slider (jezdec rozsahu)

Kontroluje rozsah asového posuvniku (Time Slideru) avy setak m  ete soust edit
pouze na vysek animace, tj. ur ity rozsah snimk
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9.

10.

11.

12.

13.

Time Slider ( asovy jezdec)
Umo ujeprochézet animaci v ase

Command Line (p ikazovy é&dek)
Misto pro zadavani p ikaz (skript ) v jazyce MEL. V 3ds Max je obdoba zadavani
p ikaz do oknaMAXScript Listeneru

Help Line ( &dek napov dy)
Zde se objevuje kontextova napov dab hem prace v Maye souvisgici a aktualn
vybranym néstrojem

Playback Controls (ovlada e p ehravani animace)
Umo ujep ehravat, zastavovat nebo p eté et animaci

Layer Manager (spravce vrstev)
Spravuje vrstvy objekt v Maye. Obdobou je Layer Manger v 3ds Max, kde jednotlivé
objekty p i azujete do logicky seskupenych vrstev.

Jednotlivé &sti Ul budou detailn probrany v dalSim dokumentu. Cilem tohoto exkurzu bylo
informovat vas v hrubych zakladech o st  gnich astech Ul Mayi.
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1.4 3ds Max vs. Maya

V PDF dokumentu, ktery nagjdete na nasledujicim URL spole nosti Alias
http://www.alias.com/eng/products-services/mayalfile/l3dmax_to_maya.pdf, sem ete do ist,
jaké jsou vztahy mezi pojmy afunkcemi 3ds Max a Mayou (jde tedy o jakysi dovnik
synonym obou aplikaci). Znate-li dob e 3ds Max, bude pro vas tento dokument tim hlavnim,
jak serychle zorientovat v aplikaci Maya.

1-4  Dokument Transition Guide je zakladnim dokumentem popisujicim
vzgemn funk ni oblasti Mayi i 3ds Max (zdroj Alias).

Funk ni celky jsou porovnany v t chto oblastech:

Viewport Commands (p ikazy v rdmci pracovnich vy ez )

Object Selection and Display (vyb r azobrazeni objekt )

Transforms (transforma ni povely — posun, rotace, zm nam itka, vyb r objektu)
Playback Controls (ovladaci prvky pro p ehrani scény)

Tools and Windows (néstroje a dial ogy)

File and Scene (préace se soubory a scénou)

General Ul and Menu Sets (obecné prvky Ul a sady menu)

Traversing Hierarchy (p echdzeni mezi rodi i a potomky v rAdmci hierarchie)
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Rendering (povely renderovani)

Animation (animace)

Command Panels (p ikazové panely)

Viewport Navigation Controls (ovladaci prvky navigace ve vy ezech)
Windows/Menus/General Ul (okna, menu a obecné p ikazy Ul)
Geometry Types (typy geometrie)

Object Creation (tvorba objekt )

Modeling (model ovéani)

Animation and Hierarchy (animace a hierarchie)

Modifier Examples (p iklady modifikator )

Nasledujici obrazky pochazeji z vySe uvedeného dokumentu 3dmax_to_maya.pdf od
spole nosti Alias (Poznamka: L M B=levé tla itko mysi, MM B=prost edni tla itko mys
nebo kole ko myS§ a RM B=pravé tla itko mys).
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P edpokladdam, e pravideln nav& vujete server http://lounge.a-architectus.com
(http://www.mayamax3D.net), orientujete se v u ivatelském rozhrani 3ds Max a vyse
uvedena synonyma vam nebudou init v tSi poti e. Ne se pustitedo teni dalSiho dokumentu
»Detailni rozbor u ivatelského rozhrani Mayi“, doporu uji osvojit si p edchozi synonyma,
proto evamtom eusnadnit cenny asb hem nalézani vztah aplika ni logiky mezi

3ds Max a Mayou.
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