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1.1 P� edmluva 
 
 
Aplikace Maya od spole� nosti Alias (www.alias.com) je špi� kový softwarový nástroj pro 
modelování, animaci a renderování 3D objekt� . Vyu� ívá se zejména ve filmových studiích 
pro vytvá�ení vizuálních efekt�  (VFX), herním pr� myslu, reklam�  nebo pr� myslových 
vizualizacích. P�itom filmové triky a pr� myslové vizualizace tvo�í nejd� le� it� jší oblast vyu� ití 
Mayi.  
Maya je zdaleka nejpou� ívan� jší všude tam, kde jsou po� adavky kladené na kvalitu a 
komplexnost efekt�  svou povahou nejnáro� n� jší. I kdy�  se u� ivatelské rozhraní Mayi m� � e 
zdát p�íliš slo� ité, má svou logiku a jakmile pochopíte stavbu interface, nebude t� � ké se v n� m 
zorientovat. V tomto nástroji m� � ete vytvo�it úpln�  vše, co existuje v reálném i nereálném 
sv� t� . V porovnání s 3ds Max je to robustn� jší aplikace slo� it� jší na ovládání (mén�  
p�ímo� ará), orientovaná na komplexn� jší produk� ní workflow. Neznamená to však, � e 3ds 
Max za Mayou zásadn�  technologicky zaostává. Asi nejv� tším rozdílem mezi t� mito dv� ma 
aplikacemi jsou podporované opera� ní systémy. 3ds Max operuje pouze na platform�  
Microsoft Windows, kde� to Maya b� � í navíc na Linuxu a Mac OS X.  
Shrneme-li, Maya je st� � ejní aplikace pou� ívaná ve filmovém pr� myslu, 3ds Max vládne 
hernímu poli. Výhodou 3ds Max je jeho p�ímo� arost, jednoduchost u� ivatelského rozhraní 
(UI) a p�edevším to, � e nabízí rychlejší u� ební tempo.  
Domnívám se, � e do budoucna lze u obou produkt�  o� ekávat technologickou konvergenci (tj. 
3ds Max bude zachovávat své jednoduché UI a s dalšími verzemi bude � ím dál tím více 
p�ipravený na náro� n� jší filmové efekty). U Mayi se z�ejm�  do� káme zvýšené u� ivatelské 
p�ív� tivosti (u�  jen z d� vodu akvizice Aliasu spole� ností Autodesk, její�  produktová filozofie 
je odlišná) se zachováním robustní architektury.  
V sou� asnosti má ka� dá aplikace své klady i zápory a je na u� ivateli (firm� ), kterou aplikaci si 
zvolí jako hlavní vlajkovou lo� . Volbu m� � e usnadnit rozhodnutí o zam� �ení a specializaci 
u� ivatele – zda bude tvo�it spíše pro herní oblast nebo filmové efekty. Rozumným p�ístupem 
je ale nezavrhovat a priori tu � i onu aplikaci na základ�  doporu� ení ostatních u� ivatel� . 
V Maye i Maxovi m� � ete vytvo�it mnohem víc, ne�  na co v� tšina z nás kdy v� bec pomyslí. 
Spory mezi u� ivateli Mayi a Maxe mn�  � asto p�ipomínají „boje“  mezi p�ívr� enci Linuxu na 
stran�  jedné a Windows na stran�  druhé. Je ale lhostejné, kterou aplikaci si vyberete, d� le� itý 
je váš finální výtvor. Maya i 3ds Max jsou pouze velkými pomocníky-nástroji, které samy o 
sob�  za vás nic nevytvo�í. Vyzkoušejte si ob�  aplikace, seznamte se s jejich u� ivatelským 
rozhraním a rozhodn� te se podle vlastního úsudku a sympatií pro jednu z aplikací. Ka� dému 
se líbí jiný interface, jiný opera� ní systém, jiný u� ební p�ístup nebo pracovní postup a tudí�  je 
jen na vás, který SW si vyberete.   
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1.2 Instalace 
 
Na adrese http://www.alias.com/glb/eng/products-services/maya/maya_ple/get_maya_ple.jsp 
se zaregistrujte a stáhn� te si verzi Maya Personal Learning Edition 7.0.1 pro Windows 
2000/XP Professional (velikost 273 MB). Tato verze Mayi je dostupná zdarma pro 
nekomer� ní a výukové ú� ely. Je toto� ná s verzí Maya Complete, která stojí 2099 EUR=60839 
K� . Její omezení spo� ívá v jiném formátu ukládaných soubor�  (scén) a obrázku loga na 
pozadí renderovaných scén. Po sta� ení zadejte p�i instalaci Software Key pro Maya Personal 
Learning Edition, který vám p�ijde emailem. Tím software aktivujete. 
Maya p�ichází ve dvou verzích - Complete (2099 EUR) a Unlimited (7349 EUR=213010 K� ) 
K� ). Verze Unlimited je toté�  co Complete plus navíc: 
 

·  Cloth – tvorba ošacení 
·  Hair  – tvorba pln�  dynamických dlouhých vlas�   
·  Fur  – pomocí tohoto modulu m� � ete vytvá�et r� znorodé varianty krátkých vlas� , srsti, 

trávy 
·  Fluid – podporovány jsou atmosférické efekty, mraky, kou�, pára, oceán, 

pyrotechnické efekty, ohe� , exploze, nebula, animace viskózních látek a mnoho jiného 
lze vytvo�it pomocí tohoto modulu 

·  L ive – synchronizace 2D akce se 3D elementy  
 
 
Minimální po� adavky na aplikaci Maya PLE (OS pouze Windows 2000/XP Professional nebo 
Mac OS X): 
 
Windows: Intel® Pentium® III or higher, AMD Athlon™ processor 
Macintosh: Power Mac® G4 a G5 
512 MB RAM 
CD-ROM Drive 
Hardware-Accelerated OpenGL grafická karta  
3-button mouse with mouse driver software 
450 MB of hard disk space 
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1.3 První spušt� ní a základy u� ivatelského UI 
 
Po spušt� ní aplikace se objeví u� ivatelské rozhraní jako na obrázku 1-1. 
 

 
 

1-1  U� ivatelské rozhraní Mayi PLE 7.0.1 
 
Následuje popis jednotlivých � ástí UI, na které se takto budeme odvolávat dále v textu: 
 
1. Main Menu (lišta hlavního menu) 

Standardní nabídky aplikace, které se kontextov�  m� ní podle aktuáln�  vybrané sady 
menu (Menu Sets), kterou najdete zcela vlevo na stavové lišt�  jako výsuvné menu. 
Jiné nabídky se objeví nap�íklad p�i modelování a jiné p�i animaci 
 

2. Status L ine (stavová lišta) 
Lišta obsahuje postupn�  ikony pro práci se soubory, výb� r objekt�  nebo komponent (v 
Maye se podobjekty nazývají komponenty, v 3ds Max se nazývají Sub-Objects), 
p�ichytávání nebo renderování. Tyto díl� í skupiny jsou odd� leny vertikální � ernou 
� árkou a pokud na ní klepnete, m� � ete jednotlivé skupiny schovávat nebo rozbalovat. 
Na konci stavové lišty jsou t� i ikony pro zobrazení � i skrytí nástroje Attr ibute Editor , 
zobrazení aktuálního nastavení QWERTY nástroj�  a poslední ikona slou� í pro 
zobrazení � i skrytí Channel Boxu 
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3. Shelf 
Místo, kde si m� � ete p�izp� sobovat práci podle vlastního stylu a p�idávat do zálo� ek 
nové funkce. P�eddefinované jsou zde zálo� ky nazvané General (obecné), Curves 
(k�ivky), Surfaces (plochy), Polygons (polygony), Subdivs (díl� í d� lení ploch), 
Deformation (deformace), Animation (animace), Dynamics (dynamika), Rendering 
(renderování), Paint Effects (efekty malování), Toon (vzhled kreslené animace), 
Custom (zálo� ka pro p�izp� sobení vlastní práce) a sem si m� � ete p�idávat další ikony 
a funkce 
 

4. Panely nabídek vý� ez�  
Výsuvné nabídky View, Shading, Lighting, Show a Panel kontrolují daný vý�ez a 
pohled na objekty v n� m (nap�íklad View > Frame Selection (klávesa f) vycentruje 
vybraný objekt ve vý�ezu – v Maxovi je to funkce Zoom Extent Selected, dále 
p�íkazem Bookmark si m� � ete ulo� it aktuální pohledy jako zálo� ky – v 3ds Max 
k tomu slou� í funkce Save Active Perspective View). Nabídka Shading ovládá vzhled 
objekt�  ve vý�ezu (nap�íklad stínovaný nebo drát� ný mód), Lighting ovládá úrove�  
osv� tlení scény, Show funguje jako skrývání kategorií objekt�  (Hide By Category v 
Maxovi) a kone� n�  z nabídky Panel vybíráte typ pohledu (ortografické nebo 
perspektivní). Funkcí Tear Off m� � ete odpojit perspektivní vý�ez jako samostatné 
plovoucí okno. To m� � ete provád� t i s nabídkami v hlavním menu klepnutím na dv�  
horizontální � áry a p�eta� ením na jiné místo.  
 

 
 

1-2  Funkcí Tear Off m� � ete odpojit vý�ez do podoby plovoucího okna 
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1-3 Klepnutím na dvojitou � áru nad názvem Edit Membership Tool 
a p�eta� ením menu na jiné místo jej odpojíte jako plovoucí 
menu 

 
5. QWERTY nástroje (Tool Box) 

Nástroje pro manipulaci s objekty Q=Select Tool (výb� r objektu), W=Move Tool 
(posun objektu), E=Rotate Tool (oto� ení objektu), R=Scale Tool (zm� na m� �ítka 
objektu), T=Show Manipulator Tool (ukázat manipulátor), Y=Repeat Last Tool 
(pou� ít poslední aktivovaný nástroj). 
 

6. Channel Box 
Obsahuje informace aktuáln�  vybraného objektu a zde m� � ete m� nit n� která tato data. 
V 3ds Max je obdobou panel Modify. Vypnout/zapnout Channel Box m� � ete t�etí 
ikonou v trojici ikon zcela vpravo na stavové lišt� . 
 

7. Layouts 
Zm� na nastavení vý�ez�  podle p�ednastavených mo� ností (v Maxovi je obdobou 
funkce Customize > Viewport Configuration > Layout) 
 

8. Range Slider  (jezdec rozsahu) 
Kontroluje rozsah � asového posuvníku (Time Slideru) a vy se tak m� � ete soust�edit 
pouze na výsek animace, tj. ur� itý rozsah snímk�  
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9. Time Slider  (� asový jezdec) 
 Umo� � uje procházet animaci v � ase 
 
10. Command L ine (p�íkazový �ádek) 

Místo pro zadávání p�íkaz�  (skript� ) v jazyce MEL. V 3ds Max je obdoba zadávání 
p�íkaz�  do okna MAXScript Listeneru 
 

11. Help L ine (�ádek nápov� dy) 
Zde se objevuje kontextová nápov� da b� hem práce v Maye související a aktuáln�  
vybraným nástrojem 

 
12. Playback Controls (ovlada� e p�ehrávání animace) 
 Umo� � uje p�ehrávat, zastavovat nebo p�etá� et animaci 
 
13. Layer  Manager  (správce vrstev) 

Spravuje vrstvy objekt�  v Maye. Obdobou je Layer Manger v 3ds Max, kde jednotlivé 
objekty p�i�azujete do logicky seskupených vrstev. 

 
 
Jednotlivé � ásti UI budou detailn�  probrány v dalším dokumentu. Cílem tohoto exkurzu bylo 
informovat vás v hrubých základech o st� � ejních � ástech UI Mayi.  
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1.4 3ds Max vs. Maya 
 
V PDF dokumentu, který najdete na následujícím URL spole� nosti Alias 
http://www.alias.com/eng/products-services/maya/file/3dmax_to_maya.pdf, se m� � ete do� íst, 
jaké jsou vztahy mezi pojmy a funkcemi 3ds Max a Mayou (jde tedy o jakýsi slovník 
synonym obou aplikací). Znáte-li dob�e 3ds Max, bude pro vás tento dokument tím hlavním, 
jak se rychle zorientovat v aplikaci Maya. 
 

 
 

1-4 Dokument Transition Guide je základním dokumentem popisujícím 
vzájemn�  funk� ní oblasti Mayi i 3ds Max (zdroj Alias). 

 
 
Funk� ní celky jsou porovnány v t� chto oblastech: 
 

·  Viewport Commands (p�íkazy v rámci pracovních vý�ez� ) 
·  Object Selection and Display (výb� r a zobrazení objekt� ) 
·  Transforms (transforma� ní povely – posun, rotace, zm� na m� �ítka, výb� r objektu) 
·  Playback Controls (ovládací prvky pro p�ehrání scény) 
·  Tools and Windows (nástroje a dialogy) 
·  File and Scene (práce se soubory a scénou) 
·  General UI and Menu Sets (obecné prvky UI a sady menu) 
·  Traversing Hierarchy (p�echázení mezi rodi� i a potomky v rámci hierarchie) 
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·  Rendering (povely renderování) 
·  Animation (animace) 
·  Command Panels (p�íkazové panely) 
·  Viewport Navigation Controls (ovládací prvky navigace ve vý�ezech) 
·  Windows/Menus/General UI (okna, menu a obecné p�íkazy UI) 
·  Geometry Types (typy geometrie) 
·  Object Creation (tvorba objekt� ) 
·  Modeling (modelování) 
·  Animation and Hierarchy (animace a hierarchie) 
·  Modifier Examples (p�íklady modifikátor� ) 

 
 
Následující obrázky pocházejí z výše uvedeného dokumentu 3dmax_to_maya.pdf od 
spole� nosti Alias (Poznámka: LMB=levé tla� ítko myši, MMB=prost�ední tla� ítko myši 
nebo kole� ko myši a RMB=pravé tla� ítko myši). 
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P�edpokládám, � e pravideln�  navšt� vujete server http://lounge.a-architectus.com   
(http://www.mayamax3D.net), orientujete se v u� ivatelském rozhraní 3ds Max a výše 
uvedená synonyma vám nebudou � init v� tší potí� e. Ne�  se pustíte do � tení dalšího dokumentu 
„Detailní rozbor  u� ivatelského rozhraní Mayi“ , doporu� uji osvojit si p�edchozí synonyma, 
proto� e vám to m� � e usnadnit cenný � as b� hem nalézání vztah�  aplika� ní logiky mezi  
3ds Max a Mayou.  


