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Tvorba stromil pomoci skriptu Tree Maker

V dnednim navodu demonstrujeme tvorbu stroml s pomoci skriptu Tree Maker, ktery
naleznete na webové adrese
http://www.scriptspot.com/download.asp?ID=870&inf=1.

1. Skript nahrajte do adresafe Scripts v adresafi 3dsmax7 a spustte jej.
2. Objevi se zakladni rozhrani skriptu Tree Maker 5.0 (Green Thumb Central - viz

obr.).
- Green Thurb Central
M ame: ]Tree Seed:|‘|2345 ﬂ
Dretail
’7 ® Yemhigh ¢ High  Medium ¢ Low Ve low
Generate Branches | [Gererate connections |
Generate Leaves | Collapze Branches |
Collapse Leaves |
Help me |
T+ Branch Options i
T+ Tree Tools i
T+ Leaf Options i
T+ Load and save Tree Maker settings i
T+ About i
3. Pozn.:

Kazdy objekt je generovan do editovatelné sitoviny - Editable Mesh.

Tvorba stromu spociva ve vygenerovani kmenu stromu a jeho vétvi (Generate
Branches) a listi (Generate Leaves). V roletovém menu Branch Options (viz
obr.) mdzZete parametry nastaveni kmene a vétvi dale upravovat:

- délka kmene - trunk length

- polomér vétve - branch radius

- min. délka vétve - minimum branch lenght

- Uhel ktery sviraji dvé vétve mezi sebou - angle between branches
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- nahodilost rozlozeni vétvi (v %) - randomness
- poéet segmentt délky vétve — branch number length segments ...

| = Branch Options |

4, Listovi Ize upravovat pomoci nasledujicich paramatrd (viz obr.-roletové menu
Leaf Options):
- velikost listu - /eaf size
- ndhodné generovana velikost listu (v %) - leaf size randomization
- pocet listt na jedné vétvi - number of leaves per twig

5. - ndhodné generovany pocet listl (v %) - leaf number randomization
- pocet listl zobrazovanych ve vyfezu (v % - percent of leaves to show in
viewports, ...) — vzhledem k tomu, Ze s vétsim poctem stromil umisténych
ve scéné se zvysuje HW narocnost, je vhodné zvolit hodnotu tohoto
parametru (pocet listd ve vyfezu) nizkou.

Dale Ize nastavit typ listu - trojuhelnikovy, Sestihran, kruhovy, ¢tvercovy ... .
Nastaveni hodnot si mdZete také uloZit (Save/Load settings).

|- Leaf Options |

Leaf Type
" Triangle " Cube " Special
* Facing® " Caonstant” @ Tetra
" SixPoaint {* Sphere
* these typez do MOT accurately collapze into a zsingle mesh.

|- Load and zave Tree Maker settings |

Load settings |

Save sethings |

6. Skript Tree Maker nabizi navic nékolik funkci (viz obr. s roletovym menu Tree
Tools) - jednd se tyto funcionality:
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vybér vSech ,sub-vétvi® na kmeni - select subbranches

- vygenerovani chybé&jicich napojeni vétvi - generate missing connections

- opétovné vygenerovani vybranych napojeni - regenerate selected connections
- odstranéni napojeni - delete connections

- zména tvaru napojeni mezi vétvemi - flip selected connection

vybér vSech koncovych vétvi — select branch ends

|- Tree Tools |

Select Subbranches |

Generate mizzing connections |

Regenerate zelected connections |

[elete Connections |

Flip zelected connections |

Select Branch Ends |

Zamérné
jsem se na zacatku navodu nezminil o dvou funkcionalitdch, které jsou aplikovany po
vSech vySe uvedenych Upravach stromu, a které se nachazeji v hlavnim roletovém
menu Green Thumb Central. Jedna se o dvé tlacitka Collapse Branches a
Collapse Leaves.

Funkce Collapse Branches sjednoti do jednoho objektu vSechny vétve véetné kmene
stromu - coz hlavné umoznuje snadnéjsi pfifazeni materidlu. Totéz plati i pro funkci
Collapse Leaves - s tim rozdilem, ze tato funkce sjednoti vSechny listy.




