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Environment Generator

Dnes jsem pro vas pripravil kratky navod-tip na vyuziti skriptu Environment
Generator (ukazka viz obr 2), diky kterému je mozno snadno a rychle vytvorit
prostiedi obsahujici horizont spojujici nebeskou klenbu s pevninu ¢i morskou

hladinou.

Skript, ktery je k dispozici na serveru scriptspot.com, nactete standardné v panelu
Utilities. Zakladni ovladaci panel skriptu (viz obr 1) obsahuje nékolik tlacitek pro
pokrocilé nastaveni: povrchu/Surface, slune¢niho svitu/Sunlight, zemé/Land,

oblohy/Sky a mlhy/Fog.
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obr. 1 - ovladaci panel Environment Generator
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obr. 2 - ukazka vyuziti skriptu Environment Generator



