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Využití materiálu Matte/Shadow pro umístění 3d geometrie do fotografie 
 
 
 

 
 

Dnešní kratší návod nám poslouží jako ukázka využití materiálu Matte/Shadow pro umístění 3d 
geometrie (objektů vytvořených v 3ds Max) do fotografie. 

 
Profesionální vizualizace v dnešní době vyžaduje kromě perfektního zvládnutí samotné techniky 
modelování scény také její co možná nejrealističtější vzhled. Toho je možné dosáhnout tak, že 
vymodelovaný objekt (např. rodinný dům) zasadíme do fotografie. Aby byl výsledek opravdu 
realistický, je třeba z fotografie odhadnout, jaké bylo při její tvorbě v okolí světlo a zda objekty na 
fotografii vrhají stíny – a pokud ano, tak jakým směrem.  
Těmto prvkům je třeba celou scénu přizpůsobit. 

Postup si ukážeme na jednoduchém příkladě (použitá fotografie slouží pouze pro ilustrační záběry): 

• otevřeme si novou scénu a vložíme vybranou fotografii do pozadí 
(Rendering > Environment > Background), a též i do aktuálního výřezu (Views > Viewport 
Background > File) – zde je třeba zaškrtnout Display Background 
 

• vytvoříme jednoduchý geometrický prvek, např plátovou desku (Plane) a umístíme jej 
přibližně do stejné roviny, jako je rovina na fotografii (viz Obrázek 1) 
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• v material editoru přiřadíme této desce materiál Matte/Shadow (parametry jsou vidět na 

obrázku 2); důležité je, aby bylo zaškrtnuto Receive Shadows – v opačném případě by 
vložené objekty žádné stíny nevrhaly, viz dále 
 

• na tuto desku umístíme námi požadovaný objekt – geometrii – v mém případě jsem použil 
postavy bipeda 
 

• jak je z fotografie vidět, bylo při focení téměř jasno a stíny směřují směrem doleva; stejně 
tak musíme přizpůsobit i naši scénu. Vytvoříme světlo Free Direkt a umístíme jej tak, aby 
osvětlovalo desku a vrhalo stíny stejným směrem jako na fotografii, tj. doleva (čistě pro 
tuto jednoduchou ukázku budu abstrahovat od aplikace všudypřítomného globálního 
osvětlení) 
 

• to by mělo být pro tuto chvíli vše; návod je to opravdu jednoduchý, neměli byste s ním mít 
žádný problém 

Pozn. Pokud byste chtěli, aby váš 3d model vrhal stíny jak na zem, tak i např. na zeď budovy, 
která by byla na fotografii, je třeba vytvořit ještě jednu rovinou desku, a umístit ji v rovině 
s touto zdí – desky na sebe tedy budou kolmé.  
Důležitá věc  je, že desky musí být těsně u sebe nebo se musí vzájemně překrývat. 
Budou-li od sebe, bude stín od objektu přerušený, což na realističnosti nijak nepřidá, ba 
naopak. 
 

 
Obrázek 1 – vytvoření rovinné plochy 
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Obrázek 2 - materiál Matte/Shadow 


