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Spolupráce se serverem Mayamax3D 
 
Vážení čtenáři a příznivci, 
 
dovolujeme si vám nabídnout spolupráci se serverem Mayamax3d.net, jelikož máme zájem na tom, 
aby nadále vzrůstal jeho kvalitní obsah. 
 
Jedná se tedy o přispívání v podobě teorií (pojednání) o 2D/3D problematice, textových či video 
návodů, aktualit či překladů z AJ do ČJ (články, rozhovory), a to v rámci následujících 2D/3D nástrojů: 
 

� Autodesk 3ds Max  
� Autodesk Maya  
� Adobe Photoshop  
� Adobe After Effects  
� … či jiných nástrojů z 2D/3D oblasti (záleží na vzájemné domluvě) 

 
Možná vás napadne, že nám nemáte co nabídnout – opak může být pravdou a jistě na nějaké 
zajímavé téma přijdete. Vaše příspěvky mohou být určeny pro celé spektrum našich čtenářů, tedy jak 
pro naprosté začátečníky, tak pro pokročilé či profesionály. Rádi vám také se zařazením tématu 
poradíme. 
 
Přestože až donedávna byly veškeré přispěvatelské aktivity na tomto serveru bez nároku na honorář, 
rozhodli jsme se přispívající autory za jejich aktivitu odměnit. Pro tento účel byl vytvořen bodový 
systém (viz kapitola Bodový systém), který stanoví typ odměny v závislosti na počtu získaných bodů 
za určitý typ příspěvku. 
 
Pokud máte jakékoli otázky týkající se přispívání, napište nám na email info@mayamax3d.net.  
Rádi vám vaše dotazy zodpovíme. 
 

Postup a podmínky spolupráce 

Postup spolupráce 
Postup spolupráce se serverem Mayamax3D je shrnut v následujících třech krocích:  
 
Krok 1  : Zájemce o spolupráci zašle příspěvek na email info@mayamax3d.net. Jako předmět emailu 
uvede SPOLUPRACE. (Seznam typů příspěvků je zobrazen v tabulce 1.) 
 
Krok 2  : Náš tým příspěvek posoudí a vzápětí bude zájemce informován o schválení a zařazení 
příspěvku do procesu uveřejnění. 
 
Krok 3 : Po zveřejnění příspěvku (ke kterému dojde rámcově do 7 dnů od jeho schválení) bude 
zájemce informován o uveřejnění příspěvku. Následovat bude  
Taktéž bude mít možnost sledovat na webových stránkách Mayamax3D aktuální stav svých zaslaných 
příspěvků včetně bodového systému. 
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Podmínky spolupráce 
 

� spolu s příspěvkem zašle uživatel také své uživatelské jméno , pod kterým budou jeho 
příspěvky evidovány a zveřejňovány 

� obrázky do aktualit jsou ve formátu JPG, rozlišení 112 x (77-85) v max. velikosti 7 kB; nejlépe 
zostřené nějakým filtrem jako Sharpen ve Photoshopu; pokud půjde například o obrázek 
publikace, rozlišení se obrací (77-87) x 112 

� zákaz šíření warez  a linky na to, kde se dá co stáhnout 
� pokud uveřejníme aktualitu na serveru Mayamax3D, neměla by se objevit od tohoto autora na 

jiném serveru (takto by byl porušen princip identity našeho serveru) 
� aktivně komunikujeme se zahraničními servery o překladech článků a rozhovorů různých 

autorů – tato aktivita je tedy také vítána 
� pokud preferujete určitou oblast, je možné domluvit se na vaší soukromé či společné sekci, 

kde budete/budeme přispívat například pouze o modelování, světlech, externích aplikacích a 
podobně 

� zákaz mazání toho, co jste na FTP nevytvořili vy sami 
 

Veškerá potřebná přístupová práva a hesla od nás obdržíte. Příspěvky do sekcí teorie, download  se 
nevkládají přes databázi, ale standardně přes editování html stránky; následně nahrání přes FTP do 
příslušného adresáře. 
 
Těšíme se na Vaše příspěvky a nápady ! 
 
Tým Mayamax3D 

Bodový systém 

Tabulka 1 

Typy p říspěvků a jejich bodové ohodnocení 

Typ p říspěvku Body za 1 p říspěvek Kriterium 

Aktualita 5 - 

Návod – text 15 1 ns (normo strana) 

Návod – video 25 10 min videa 

Teorie 15 1 ns 

Překlad (z AJ do ČJ) 30 1 ns 

 
 
Tabulka 2 

Kategorie odm ěn 

Kategorie Typ odm ěny Hodnota odm ěny Minimální bodová hranice 

A Publikace 100 – 300 Kč 150 

B Publikace 301 – 500 Kč 250 

C Publikace 501 – 800 Kč 400 

D Publikace 801 – 1 500 Kč 500 
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Nabízené publikace 

Následující tabulka obsahuje seznam námi nabízených publikací zařazených dle jejich ceny do 
příslušné cenové kategorie. Seznam publikací nemá kone čnou podobu a bude se časem m ěnit. 
O jeho změnách budou přispěvatelé i čtenáři informováni.  
 
Pokud byste v tomto seznamu rádi uvítali n ějakou publikaci z oblasti 2D/3D grafiky, která zde 
není aktuáln ě zařazena, dejte nám, prosím, vědět ! 
 
Tabulka 3 

Nabízené publikace 

Kategorie Náhled 
obálky 

Publikace 

A 
publikace 

 

Macromedia Flash 8 – výukový pr ůvodce 
Jay Armstrong, Jen DeHaan 
299 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/macromedia-
flash-8-vyukovy-pruvodce/ 

 

 

3D modelování a vizualizace v AutoCADu – pro verze 2004 až 
2006 
Iva Horová 
269 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/cad/3d-modelovani-a-
vizualizace-v-autocadu/ 

   
B 
publikace 

 

3ds Max 8 – pr ůvodce modelováním a animací  
Boris Kulagin 
399 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-8-
pruvodce-modelovanim-a-animaci/ 

 

 

3ds Max 6 – animace a vizuální efekty  
Sanford Kennedy 
409 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-6-
animace-a-vizualni-efekty/ 

 

 

3ds Max – hotová řešení 
Jan Kříž 
289 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-
hotova-reseni/ 
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3ds Max 6 – praktické postupy  
Jan Kříž 
347 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-6-
prakticke-postupy/ 

   
C 
publikace 

 

Velká kniha k Adobe Photoshop CS2  
Ben Willmore 
695 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/velka-kniha-k-
adobe-photoshop-cs2-manual-k-programu-a-skola-vytvarnych-technik/ 

 

 

Adobe Creative Suite – pr ůvodce grafika  
Mordy Golding 
699 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-
creative-suite-2-pruvodce-grafika/ 

 

 

Velká kniha digitálního videa  
Ben Long, Sonja Schenk 
490 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/digitalni-video/velka-
kniha-digitalniho-videa/ 

 

 

Digitální fotografie ve Photoshopu CS2  
Scott Kelby 
599 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/digitalni-
fotografie/digitalni-fotografie-ve-photoshopu-cs2/ 

   
D 
publikace 

3ds Max 8 Bible  
Kelly L. Murdock 
1400 Kč; 
http://www2.vltava.cz/store/GoodsDetail.asp?sCGoodsID=SE0147211
3 

 

 

Mistrovství v AutoCADu – pro verze 2004 až 2006 
Ellen Finkelstein 
990 Kč 
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/cad/mistrovstvi-v-
autocadu-pro-verze-2004-az-2006/ 

 


