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Spoluprace se serverem Mayamax3D

Vazeni Ctenéfi a pfiznivci,

dovolujeme si vam nabidnout spolupréaci se serverem Mayamax3d.net, jelikoz mame zajem na tom,
aby nadale vzristal jeho kvalitni obsabh.

Jedna se tedy o pfispivani v podobé teorii (pojednani) o 2D/3D problematice, textovych Ci video
navodu, aktualit &i prekladd z AJ do CJ (Clanky, rozhovory), a to v ramci nasledujicich 2D/3D néstroju:

v" Autodesk 3ds Max
v' Autodesk Maya

v" Adobe Photoshop

v' Adobe After Effects

v' ... €ijinych nastroji z 2D/3D oblasti (zalezi na vzajemné domluvé)

MoZzné vas napadne, Ze ndm neméate co nabidnout — opak muze byt pravdou a jisté na néjaké
zajimavé téma prijdete. VaSe pfispévky mohou byt uréeny pro celé spektrum naSich ¢tenéaru, tedy jak
pro naprosté zacatecniky, tak pro pokrocilé ¢i profesionaly. Radi vam také se zafazenim tématu
poradime.

Prestoze az donedavna byly veSkeré prispévatelské aktivity na tomto serveru bez naroku na honoréar,
rozhodli jsme se pfispivajici autory za jejich aktivitu odménit. Pro tento Gcel byl vytvofen bodovy
systém (viz kapitola Bodovy systém), ktery stanovi typ odmeény v zavislosti na poctu ziskanych bodu
za urcity typ prispévku.

Pokud mate jakékoli otazky tykajici se pfispivani, napiste nam na email info@mayamax3d.net.
Radi vam vaSe dotazy zodpovime.

Postup a podminky spoluprace

Postup spoluprace
Postup spoluprace se serverem Mayamax3D je shrnut v nasledujicich tfech krocich:

Krok 1 : Zajemce o spolupraci zaSle pfispévek na email info@mayamax3d.net. Jako pfedmét emailu
uvede SPOLUPRACE. (Seznam typU pfispévkl je zobrazen v tabulce 1.)

Krok 2 : Nas tym prispévek posoudi a vzapéti bude zdjemce informovan o schvéleni a zafazeni
prispévku do procesu uverejnéni.

Krok 3 : Po zvefejnéni pfispévku (ke kterému dojde ramcoveé do 7 dnl od jeho schvéleni) bude
zajemce informovan o uvefejnéni prispévku. Nasledovat bude

Taktéz bude mit moznost sledovat na webovych strankach Mayamax3D aktualni stav svych zaslanych
prispévkil véetné bodového systému.
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Podminky spoluprace

= spolu s pfispévkem zasle uzivatel také své uzivatelské jméno , pod kterym budou jeho
pFispévky evidovany a zvefejhovany

= obrazky do aktualit jsou ve forméatu JPG, rozliSeni 112 x (77-85) v max. velikosti 7 kB; nejlépe
zostfené néjakym filtrem jako Sharpen ve Photoshopu; pokud pujde napfiklad o obrazek
publikace, rozliSeni se obraci (77-87) x 112

= z&kaz Sifeni warez a linky na to, kde se da co stahnout

= pokud uvefejnime aktualitu na serveru Mayamax3D, neméla by se objevit od tohoto autora na
jiném serveru (takto by byl poruSen princip identity naSeho serveru)

= aktivné komunikujeme se zahrani¢nimi servery o prekladech ¢lankd a rozhovort riiznych
autor(l — tato aktivita je tedy také vitana

= pokud preferujete uréitou oblast, je mozné domluvit se na vasi soukromé &i spoleéné sekci,
kde budete/budeme pfispivat napfiklad pouze o modelovéani, svétlech, externich aplikacich a
podobné

= zdkaz mazani toho, co jste na FTP nevytvofili vy sami

Veskera potfebna pfistupovéa prava a hesla od nas obdrzite. Pfispévky do sekci teorie, download se
nevkladaji pfes databazi, ale standardné pres editovani html stranky; nasledné nahrani pfes FTP do
pfislusného adresare.

TéSime se na VaSe pfispévky a ndpady !

Tym Mayamax3D

Bodovy systém

Tabulka 1

Typy p Fispévku a jejich bodové ohodnoceni

Typ pFispévku Body za 1 p Fispévek Kriterium

Aktualita 5 -

Navod — text 15 1 ns (normo strana)
Navod — video 25 10 min videa
Teorie 15 1ns

Preklad (z AJ do CJ) 30 1ns

Tabulka 2

Kategorie odm én

Kategorie Typ odm ény Hodnota odm ény Minimalni bodova hranice
A Publikace 100 — 300 K¢& 150

B Publikace 301 - 500 K¢& 250

C Publikace 501 — 800 K& 400

D Publikace 801 — 1 500 K¢& 500
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Nabizené publikace

Nasledujici tabulka obsahuje seznam nami nabizenych publikaci zafazenych dle jejich ceny do
prislusné cenové kategorie. Seznam publikaci neméa kone ¢€nou podobu a bude se €asem m énit.
O jeho zméné&ch budou pfispévatelé i ¢tenafi informovani.

Pokud byste v tomto seznamu radi uvitalin  &jakou publikaci z oblasti 2D/3D grafiky, ktera zde
neni aktualn é zarazena, dejte nam, prosim, védét !

Tabulka 3

Nabizené publikace

Kategorie | Nahled Publikace

obalky

A Macromedia Flash 8 — vyukovy pr Gvodce

publikace Jay Armstrong, Jen DeHaan
299 K¢
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/macromedia-
flash-8-vyukovy-pruvodce/
3D modelovani a vizualizace v AutoCADu — pro verze 2004 az
2006
Iva Horova
269 K¢
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/cad/3d-modelovani-a-
vizualizace-v-autocadu/

B 3ds Max 8 — pr ivodce modelovanim a animaci

publikace Boris Kulagin
399 K¢

http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-8-
pruvodce-modelovanim-a-animaci/

3ds Max 6 — animace a vizualni efekty

Sanford Kennedy

409 K¢
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-6-
animace-a-vizualni-efekty/

3ds Max — hotova feSeni

Jan Kfiz

289 K¢
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-
hotova-reseni/
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3ds Max 6 — praktické postupy

Jan Kfiz

347 K&
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/3ds-max-6-
prakticke-postupy/

C
publikace

A
Photoshop o2

SELFA KA

Velka kniha k Adobe Photoshop CS2

Ben Willmore

695 K¢
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/velka-kniha-k-
adobe-photoshop-cs2-manual-k-programu-a-skola-vytvarnych-technik/

Adobe Creative Suite — pr Gvodce grafika

Mordy Golding

699 K¢&
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/grafika/adobe-
creative-suite-2-pruvodce-grafika/

Velka kniha digitalniho videa

Ben Long, Sonja Schenk

490 K¢
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/digitalni-video/velka-
kniha-digitalniho-videa/

Digitalni fotografie ve Photoshopu CS2

Scott Kelby

599 K¢é
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/digitalni-
fotografie/digitalni-fotografie-ve-photoshopu-cs2/

D
publikace

3ds Max 8 Bible

Kelly L. Murdock

1400 Kg¢;
http://www2.vltava.cz/store/GoodsDetail.asp?sCGoodsID=SE0147211
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Mistrovstvi v AutoCADu — pro verze 2004 az 2006

Ellen Finkelstein

990 K&
http://knihy.cpress.cz/knihy/pocitacova-literatura/cad/mistrovstvi-v-
autocadu-pro-verze-2004-az-2006/




