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MAYAMAX 50

all abour Fds Max and Maya
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MAYAMAX3D.NET

~rooz

Jaky renderer pouzivate v 3ds Max ?

o1 B 100 o 3
- 4% 4% 0% 12% O Scanline
15% @ Mental Ray
OV-Ray
OFinal Render
m 7 B Maxwell
o 3 26% O Brazil r/s
12% B Renderman
o 7 OJdiny
27%
Anketa zadéna dne 8. 2. 2006
Jaky typ procesoru pouZzivate pro praciv 3ds Max (  Maya) ?
O AMD
| Intel
10
42%
14

Anketa zadana dne 9. 1. 2006
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Jak €éasto navst évujete server MayaMax3D.NET ?

o nékolikrat denné
® 1x denné
O nékolikrat tydné

4 4 O 1x tydné
18% 18% m nékolikrat za mésic
5 @ 1x za mésic
9% m zfidka

Ojsem tu ndhodou

50 26%

Kolik po €itaéli vyuzivate pro naro €néjsirendering ?

7 7
7%
@1PC
m2PC
@3az5PC

@ vice nez5 PC

79%

Anketa zadana dne 19. 10. 2006
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P¥i feSeni problému v Maxovi vyuzivéate

0% 1% @ publikace
25% m help Maxe

@ zkuseného kolegu
@ diskuzni forum

m tutorialy na webu
0%
12%

o Mastni zkuSenosti

Anketa zadana dne 2.12. 2006

Jak sami sebe hodnotite v oblastech 2D a 3D tvorby  ?

5%

45%

B Zacatecnik @ Mimé pokrocily m Stfedné pokrocily @ Odbornik
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Jakou oblast byste preferovali v naSich navodech?
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B modelovani m materidly m svétlo a kamera @ animace @ renderovani @ postprodukce B skriptovani
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